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VERSENYKIIRAS

A verseny szervezdje: Kocsis Sandor Sportkdézpont

A verseny ideje és helye: 2025. marcius 1. (szombat) 09:00-18:00
Kocsis Sandor Sportkdzpont (1107 Budapest, Bihari utca 23.)

A verseny résztvevéi: Minimum 4 fés maximum 8 fés vegyes csapatok, kébanyai
csaladok, munkahelyi kollektivak, barati tarsasagok, valasztasi kdrzetek.

Nevezés: Nevezni a kitoltdtt nevezési lap eljuttatasaval lehet elektronikusan a
diaksport@kobanyasport.hu e-mail cimre vagy személyesen a Kocsis Sandor
Sportkézpontban (1107 Budapest, Bihari utca 23.) hétkdznapokon 8:00 és 16:00 6ra kozott
2025. februar 21-éig (péntek).

A tornan valé indulas feltétele tovabba, hogy a csapatnak mind az 5 labdajatékban részt
kell vennie. Nevezési dij nincs.

Versenyszamok és a maximalisan megszerezhet6 pontszamok:
1. Célba rugas 3x2 méteres kapura, célkeretre 20 pont

2. Célba dobas pingponglabdaval 20 pont
3.Bocsa 15 pont
4. Asztalitenisz 15 pont
5. Partizan kidobds 15 pont
Osszesen 85 pont
A torna dijazasa:

|. Balatonalmadi 3 nap/2 éjszaka szallas a csapattagoknak maximum 8 f6 részére
II. 50 000 Ft értékii sportszervasarlasi utalvany
lll. 30 000 Ft értékii sportszervasarlasi utalvany
IV. 10 000 Ft értékii sportszervasarlasi utalvany

A résztvevd csapatok jatékosai strandbelépét kapnak az Ujhegyi Uszoda és Strandfiirdébe
(1108 Budapest, Ujhegyi ut 13.).

1. Célba rugas 3x2 méteres kapura, célkeretre

o A csapatbdl minimum 4 {6 részvételével,

o 7 méterrdl kapura I6vés,

« 8labdabdl mennyi talal a haldba a célkereten keresztiil,
» Felsé sarkok: 2 pont, also sarkok: 1 pont.
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2. Célba dobas pingponglabdaval

« A csapatbdél minimum 4 f6 részvételével,

» Egykezes dobas helybdl,

» Az asztalon lévé vizzel teli poharak rombusz alakzatban vannak
elhelyezve . Ebbe kell a pingponglabdat belecélozni ugy,
hogy a labda a poharban maradjon,

16 labdabdl mennyi keril a poharakba,

« Minden taldlat 1 pontot ér, a 8. és az utolsé labda (16.) 3 pontot ér.
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3.Bocsa

» A csapatbdl 2 f6 vehet részt a jatékban, szettenként 1 csere lehetséges,

« 6 pontig tart egy mérkézés,

» A mérkdbzést 6 golydval jatssza a csapat,

« A palya mérete 4x10 méter, a dobokér 50-60 cm atmérdéja,

« Az ,dcsi” golyo eldobasat sorsolas utan bonyolitjuk le. Az ,6csi” golyét a képzeletbeli
félpalya vonalan tulra kell eldobni.

Szabalyok:

« A dobast az ,,6csi” golyot eldobé csapat kezdi 1 golyé eldobasaval,

« A 2.szamu csapat kdvetkezik, amennyiben a 2. szamu csapat golydja kdzelebb kertil az
,0Csi” golydhoz, akkor az 1. csapat kdvetkezik Ujra dobassal,

« Amennyiben a 2. csapat nem tud k6ézelebb dobni, addig dob amig vagy nem kertil egy
golydja kdzelebb, vagy el nem fogyott a golydja,

« Ezutan az 1. csapat is eldobja a golyait,

« A jatékvezetd mérile, hogy melyik csapat, mennyi golydja van a legk6zelebb az ,6csi”
golydhoz. 1 golyo 1 pontot ér.

Pontszamitas:

Helyezés 8 csapat alatt 9-16 csapatig
1. 15 15
2. 10 10
3. 7 7
4. 5 5
5-8. 1 3
9-16. - 1

4. Asztalitenisz (paros)

» Lebonyolitas: 8 csapat alatt csoportmérkézések, 8 csapattol egyenes kieséses rendszerben,

« A mérkdzések 2 nyert szettig tartanak,

» Egy szett 11 pontig tart,

» Nyerni 2 pont klilénbséggel, igy 1 szett maximum 15 pontig tart,
A jatékosok 2 pontonként felvaltva adogatnak.

Pontszamitas:

Helyezés 8 csapat alatt 9-16 csapatig
1. 15 15
2. 10 10
3. 7 7
4. 5 5
5-8. 1 3
9-16. - 1
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5. Partizan kidobés

Mindkét csapatban azonos szamu jatékos jatszik,

« A jatékidé 10 percig tart,

» A mérkdzést 1darab szivacslabdaval jatszak a csapatok a padokkal kettéosztott
jatéktéren,

» A csapatok a jatéktér egy-egy térfelére alinak, mindkét csapat kivalaszt egy partizant, aki
a csapataval szembeni teriilet jatéktéren kiviili részére all,

» A jaték célja - a szabalyok betartasa mellett - kidobni a masik csapat partizanjat.

« Szabalyok:

» Csak a jatéktéren tartézkodo jatékosokat lehet kidobni,

» A csapattagok egymas kozt passzolgathatjak a labdat,

« |dét huzni nem lehet, ha a jatékvezetd ugy latja, hogy az egyik csapat mégis ezt teszi,
karjat magasba emelve jelzi a csapatnak. Innentél kezdve a csapatnak 3 masodperce
van aktivan folytatni a jatékot, ellenkez6 esetben az ellenfél folytathatja a jatékot,

« Alabdaval valé lépés megengedett,

« Ha alabda, miel6tt valakit eltalalt volna, féldhéz vagy valamilyen kiilsé targyhoz ért,
shalott” labdanak szamit, igy a kidobas érvénytelen,

» Egy dobassal csak 1 jatékost lehet kidobni, ha mégis sikertilne 1 dobassal 2 jatékost
eltalalni, az elsé talalat az érvényes,

« Amennyiben egy talalat utan 1 csapattars jatékban tartja a labdat, a kidobas szintén
érvénytelen. Ellenfelet nem lehet megmenteni,

« Jatékon kiviilre akkor kertil a labda, ha féldh6z vagy kiilsé targyhoz ér,

» A b6 ruhanemdk is az emberhez tartoznak,

» Fejre nem lehet célozni, taldlat esetében a kidobas érvénytelen,

» A jatékteret a csapattagok a jatékidé alatt nem hagyhatjak el. Ha valaki labdaszerzés
céljabodl elhagyja a jatékteret, a labdat koteles a masik csapatnak atadni,

» A pad magassagan felili labda szabad labda, azt barki megszerezheti.

o Ajaték menete:

» Rajtra a csapatok elkezdik kidobni az ellenfél csapatanak jatékosait,

» Akidobott jatékosnak at kell mennie a csapataval szembeni terilet jatéktéren kivuli
részére. Ha egy csapat 6sszes jatékosat kidobjak, akkor johet a jatéktérre a partizan,

« ha ajatéktérre keriil megkapja a labdat,

« A partizannak 2 élete van,

» Csak a partizan szabadithat,

« Ervényes szabaditasnak az szamit, ha a partizan altal dobott labda a kiszabaditandé
csapattarsahoz ugy kerul, hogy elétte nem akad meg kiilsé targyban vagy véddében, és
a kiszabaditando csapattars az alapvonal mégoétti tertileten tartézkodik. Az immar
kiszabaditott csapattars labdaval a kézben vissza kell menjen a sajat tertiletére,

« Amennyiben a partizan minden csapattarsat kiszabaditotta, az immar tresen lévd
terlletre az ellenfél bemehet az oda kertilt labdakeért,

« A mérkézésnek akkor van vége, ha kidobtak kétszer a partizant vagy ha a jatékidé letelt,

« Egy jatékidén belil tébb jatékmenetet is lehet jatszani.
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Jatszmak eldéntése:
« 10 perc letelte utan befejezédik a jaték,
« Egy jaték 2 jatszmabdl all,

» Ha valamelyik csapat jatékidén bellil megnyeri mindkét jatékot, nyert és 10 pontot kap.

Az a csapat nyer meg egy jatékmenetet, amelyik t6bbsz6r kidobja a masik csapat
partizanjat,

« Ha a lefujas pillanataban egyik csapat sem tudta kidobni a partizant, ugy az a csapat
nyer, amelyiknek tébb jatékosa marad a palyan,

» A lefujas pillanataban az egyik csapatnak van partizanja, a masiknak nincs, ugy az a
csapat nyer, amelyiknek nincs a térfelén a partizan,

« Amennyiben mindkét partizan palyan van és azonos az életiik szama a jaték déntetlen,

« 1-1 pontot kap mindkét csapat,
» Minden elkezdett jaték utan jar pont.

Pontszamitas:

Helyezés 8 csapat alatt 9-16 csapatig
1. 15 15
2. 10 10
3. 7 7
4. 5 5
5-8. 1 3
9-16. - 1

Altalanos tudnivalok:

« A versenyszamokhoz a sportfelszerelést a Kocsis Sandor Sportkézpont biztositja,
« Az Otlabda-tornan mindenki sajat feleldsségére vesz részt,

A nevezd csapatok létszamatdl fliggben a szabalyok valtozhatnak,

Ez esetben a szabalyok valtozasardl a csapatokat tajékoztatjuk,

Az Adatvédelmi tajékoztato nyilatkozat alairasa kdtelezé a jatékosoknak.
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